Правила проведения игры «X-Point».

 Описание игры.


Суть игры  - найти все указанные в легенде «Точки» и вычислить последнюю, под литерой «Х», затратив на это минимум времени. 

В данной игре Вам понадобится  знание города и умение быстро  и правильно по нему передвигаться.

Соблюдение ПДД и пристегивание ремней безопасности – обязательно.

Задания делятся на 2 категории:

-Обязательные, указываются в легенде и отмечаются особым образом, за невыполнение задания команда штрафуется на сумму очков, в которое оценивается задание.

-Необязательные, указываются в легенде или получаются на поинте, за невыполнение штрафных санкций не предусмотрено.

При выполнении заданий будут оцениваться не только  затраченное время  и точность выполнения, но и проявленные при этом смекалка и артистичность. 

Будьте готовы петь, плясать, охмурять женщин и очаровывать мужчин, дарить цветы прохожим и пользоваться домкратом, не путать право и лево, пользоваться компасом и глобусом и многое другое.
Команда состоит минимум из 2-х, максимум – 3-х членов экипажа, укомплектованных и передвигающихся в процессе игры на одном автомобиле. 3-й член экипажа считается «запасным». Задания в игре могут выполнять только 2 члена экипажа. 

Обязательно наличие в команде мобильной связи и фото/видео камера с возможностью просмотра отснятого материала на месте. 

Вид подтверждения выполнения задания описывается в Легенде или сообщается Организаторами в предстартовом инструктаже.

На старте машины выстраиваются на прямой линии, команды находятся в машинах. Капитаны получают легенду и отправляются к своим командам. Отсчёт времени начинается с момента получения легенды капитанами.

Команды выбирают маршрут движения по своему усмотрению. Соблюдение ПДД  обязательно, находится под ответственностью команды. Команда, приведшая на место задания сотрудников ГИБДД или УВО - снимается с соревнования.

Все команды финишируют в одном месте («Точке Х», которую предстоит вычислить), время финиша оглашается в легенде или организаторами непосредственно перед стартом.

Победителем объявляется команда, набравшая наибольшее количество баллов и финишировавшая в установленные сроки (временные границы или согласно предписанию легенды). В случае, когда у нескольких команд одинаковое количество очков - победитель определяется по моменту финиша, т.е. сравнивается итоговое время затраченное на игру.
Призовой фонд игры: товары или услуги, предоставляемые партнерами игры.

Призовой фонд игры распределяется между участниками, занявшими 1,2 и 3-е места в игре, и оглашается не позднее, чем за 24 часа до начала игры.

На усмотрение организаторов могут быть предоставлены дополнительные призы участникам. Например,  приз за артистичность или утешительный приз экипажу, занявшему последнее место.  

Для того, чтобы принять участие в игре необходимо отправить письмо по адресу info@point-x.ru, в теме которого указать «заявка на участие в игре X-Point дд.мм», в теле сообщения указать ник пилота и штурмана, марку машины, а так же координаты для связи (телефон и e-mail).

Регистрация проводится непосредственно перед гонкой, платится стартовый взнос, таким образом, экипаж допускается к соревнованию. 

Справочная информация.
Легенда – набор заданий с указанием условий их выполнения и количеством начисляемых очков, выдаваемый участникам во время Игры. В течение Игры может быть разделена на несколько частей. 

Примечание: Ввиду того, что многие задания требуют подтверждения (съемки на видеокамеру или фотокамеру с возможностью записи видео), участники обязаны при подаче отметок о прохождении(протокола игры), так же сдавать видеоматериал (с подписанной кассетой) или копировать в цифровом виде на носитель организаторов. Видеоматериал остается у организаторов для просмотра, а так же использования материала для создания видеороликов. Материал возвращается в течении месяца. 

Капитан команды – один из членов экипажа, представляющий интересы своей Команды при общении с организаторами, ответственный за заполнение Протокола игры. 

Автомобиль Команды – должен иметь действующий ТО, член экипажа, управляющий Автомобилем, должен иметь действующий применительно к нему и данному автомобилю полис ОСАГО. 

Протокол игры – таблица(ы) в которые заносится необходимая для игры информация о команде: название, данные о членах экипажа, данные об автомобиле. 

В процессе прохождения Игры в Протокол игры (Протокол) заносятся результаты выполненных заданий, отметки организаторов игры и пр. На основании Протокола ведется подсчет очков Команды и выявляется Победитель игры. 

Победителем игры является Команда, набравшая максимальное количество очков за выполненные задания во время, отведенное на Игру, при наименьшем количестве штрафных очков (начисляются организаторами за некорректное выполнение заданий, противодействие выполнению заданий другими командами – количество очков на усмотрение организаторов). Победитель определяется Организаторами в течение 2-х часов после окончания Игры. 

С Уважением, команда организаторов X-Point.

